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Наша главная задача - развить базовые компетенции в об-
ласти создания векторных и растровых иллюстраций для 
печати и веб-дизайна.

На программе мы освоим приемы работы в графических 
редакторах Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, научимся 
разрабатывать макеты для полиграфической продукции, 
готовить визуальный контент для социальных сетей и 
сайтов. По итогам программы каждый сможет с легкостью 
создать необходимый ему визуал для жизни, 
учебы и работы.

     Рудометова Диана Анатольевна,
     педагог дополнительного образования

Направление:

 техническое
Класс: 10 - 11, до 18 лет
Объем программы: 

 72 ак. часа
Периодичность занятий:

 2 раза в неделю

Расписание: 

1 группа - пн/ср 16.00 - 18.35
2 группа - вт/чт 18.00 - 19.50

12 бюджетных мест

Малая Академия

ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН

ГИБКИЕ НАВЫКИ

Навыки
художественного

творчество

Клиенто-
ориентированность

Управление
проектами

Работа в условиях
неопределенности

Работа с людьми


